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PLANIFICACIÓN ANUAL 2027
Artes Visuales, Audiovisuales y Multimediales · 3° o 4° medio
A. Identificación
	Establecimiento
	[Completar]
	Asignatura
	Artes Visuales, Audiovisuales y Multimediales (Formación Diferenciada HC, área C)

	RBD
	[Completar]
	Curso
	3° o 4° medio [Completar]

	Comuna / Región
	[Completar], [Completar]
	Año escolar
	2027

	Docente
	[Completar]
	Horas
	6 h pedagógicas semanales · 228 h anuales (38 semanas) · Formación Diferenciada Humanístico-Científica: cada estudiante elige 3 asignaturas de 6 h semanales; el establecimiento define cuáles ofrece

	Correo
	[Completar]
	Marco curricular
	Bases Curriculares DS 193/2019 · Programa de Estudio Decreto Exento N° 496/2020


B. Fundamentación
	Propósito de la asignatura en el nivel
	Sugerencia — revisar: En la Formación Diferenciada, los estudiantes profundizan en la creación, el análisis y la difusión de obras visuales, audiovisuales y multimediales, investigando referentes y medios expresivos, y vinculan la asignatura con la memoria, el territorio y posibles caminos laborales.

	Vínculo con el PEI / sellos del establecimiento
	Completar por el docente

	Diagnóstico del curso
	Completar por el docente


C. Visión general del año
	Semestre
	Unidad
	Período (sugerido)
	Semanas aprox.
	Horas pedagógicas

	Semestre 1
	Unidad 1: Investigando la memoria a través de las artes visuales
	Semanas 1 a 10
	≈ 10
	60

	Semestre 1
	Unidad 2: Obras audiovisuales y su relación con el contexto
	Semanas 11 a 19
	≈ 9
	54

	Semestre 2
	Unidad 3: Creando obras multimediales a partir de imaginarios personales
	Semanas 20 a 29
	≈ 10
	60

	Semestre 2
	Unidad 4: Compartiendo experiencias con las artes
	Semanas 30 a 38
	≈ 9
	54

	Total anual
	228


Nota: Horas por unidad según la sección «Visión global del año» del Programa. El Programa no indica semanas por unidad: el período se calculó repartiendo cada semestre según las horas. Calendario: genérico de 38 semanas lectivas, 19 por semestre, numeradas de corrido en el año. Ajuste las semanas a las fechas del calendario escolar 2027 de la Seremi de Educación de su región (inicio y término de cada semestre y vacaciones de invierno).
D. Planificación por unidad
Cada unidad indica los OA que trabaja según el Programa; el texto completo está en el Anexo G. Los indicadores son los de la Actividad de evaluación con que el Programa cierra cada unidad (los Programas de 3° y 4° medio no traen indicadores por OA). Todo el texto en letra normal es literal del Programa o de las Bases; lo marcado como Sugerencia — revisar es una propuesta para que el docente la ajuste.
	Unidad
	Período y horas
	OA
	Indicadores de evaluación
	Evaluación
	Recursos

	Unidad 1
Investigando la memoria a través de las artes visuales
En esta unidad, se busca que los estudiantes experimenten y creen obras de artes visuales vinculadas con el tema de la memoria personal y colectiva.
Programa, págs. 37–57
	Semestre 1
60 h pedagógicas
Semanas 1 a 10
	OA 1, OA 2, OA 4, OA 6
(texto en Anexo G)
Evaluados en los ejemplos del Programa:
OA 6
	Actividad de Evaluación: Comunicando y evaluando las obras y sus (OA 6) · pág. 55
Evalúan críticamente obras visuales personales y de sus pares, basados en criterios estéticos
Evalúan críticamente proyectos visuales personales y de sus pares, en relación con las decisiones tomadas durante el proceso.
	Diagnóstica. Sugerencia — revisar: Al inicio del año: muestra de imágenes (fotografías antiguas de la comuna, arte rupestre de Chile, obras contemporáneas) y escritura breve en la bitácora sobre qué ven y qué medios han usado, para conocer sus experiencias previas con las artes.
Formativa. Sugerencia — revisar: Bitácora de proceso con el registro de la experimentación con medios sobre la memoria personal y colectiva, como fotografías familiares, historias de migración o los oficios de la zona, con retroalimentación (OA 1, OA 2); análisis de referentes y coevaluación con pauta de criterios estéticos (OA 4, OA 6).
Sumativa. Sugerencia — revisar: basarla en la evaluación del Programa:
Actividad de Evaluación: Comunicando y evaluando las obras y sus: En esta actividad, se espera que los alumnos realicen un trabajo de recopilación y evaluación de sus propios procesos creativos, y lo muestren en una presentación que incluya registros del proceso y sus resultados. (pág. 55)
	Sugerencia — revisar: Fotografías y objetos familiares, con autorización; láminas y libros de arte de la biblioteca CRA; materiales reciclados y materiales locales como lana, fibras vegetales o arcilla; visita o material de un museo regional o local sobre la historia de la zona.

	Unidad 2
Obras audiovisuales y su relación con el contexto
En esta unidad, los estudiantes experimentarán y crearán obras audiovisuales, tanto de ficción como documentales.
Programa, págs. 58–79
	Semestre 1
54 h pedagógicas
Semanas 11 a 19
	OA 2, OA 4, OA 5, OA 6
(texto en Anexo G)
Evaluados en los ejemplos del Programa:
OA 2, OA 6
	Actividad de Evaluación: Comunicando y evaluando las obras audiovisuales y (OA 2, OA 6) · pág. 77
Desarrollan ideas creativas para obras audiovisuales basados en sus imaginarios personales, sus intereses, referentes artísticos y temas presentes en su contexto.
Crean obras y proyectos audiovisuales, relacionando propósitos expresivos, elementos de lenguaje audiovisual, simbólicos y contextos.
Evalúan críticamente obras y proyectos audiovisuales personales y de sus pares, basados en criterios estéticos.
Argumentan sus autoevaluaciones y las evaluaciones de sus pares, basados en criterios estéticos.
Evalúan críticamente las decisiones tomadas durante el proceso creativo y los resultados de estas.
	Formativa. Sugerencia — revisar: Guion y storyboard de un cortometraje de ficción o documental sobre la vida en la comuna (oficios, paisaje, vida cotidiana), revisados por etapas (OA 2); foro de análisis de películas y documentales con pauta, y coevaluación de los avances (OA 4, OA 5, OA 6).
Sumativa. Sugerencia — revisar: basarla en la evaluación del Programa:
Actividad de Evaluación: Comunicando y evaluando las obras audiovisuales y: Esta actividad tiene como propósito la evaluación sumativa del proceso de creación y sus resultados. (pág. 77)
	Sugerencia — revisar: Celulares o cámaras del establecimiento, trípode y software libre de edición de video; películas y documentales chilenos de la biblioteca CRA o descargados para verlos sin conexión; locaciones cercanas como una plaza, una feria o un lugar de trabajo de la comuna.

	Unidad 3
Creando obras multimediales a partir de imaginarios personales
En esta unidad, se propone que los estudiantes aprecien estéticamente obras multimediales a partir de su análisis y de los efectos estéticos que generan.
Programa, págs. 80–106
	Semestre 2
60 h pedagógicas
Semanas 20 a 29
	OA 1, OA 2, OA 4, OA 6
(texto en Anexo G)
Evaluados en los ejemplos del Programa:
OA 1, OA 2, OA 6
	Actividad de Evaluación: Comunicando y evaluando las obras y sus procesos (OA 1, OA 2, OA 6) · pág. 103
Innovan al experimentar con la integración de medios expresivos para la creación de una obra multimedial
Resuelven de manera innovadora problemas que se presentan al desarrollar sus obras multimediales, considerando las evaluaciones personales y de otros.
Desarrollan ideas creativas para obras multimediales basados en sus imaginarios personales, sus intereses, referentes artísticos y temas presentes en su contexto.
Crean obras y proyectos multimediales, relacionando propósitos expresivos, uso de medios y lenguajes artísticos, elementos, simbólicos y contextos.
Argumentan sus autoevaluaciones y las evaluaciones de sus pares, basados en criterios estéticos y de innovación.
Evalúan críticamente las decisiones tomadas durante el proceso creativo y los resultados de estas.
Evalúan críticamente experimentaciones personales y de sus pares, basados en criterios estéticos.
	Formativa. Sugerencia — revisar: Prototipos de obras multimediales que integren imagen, sonido y objetos, por ejemplo, el paisaje sonoro de la comuna con proyecciones del territorio, con registro de problemas y soluciones en la bitácora (OA 1, OA 2); análisis de obras multimediales y ronda de retroalimentación entre pares (OA 4, OA 6).
Sumativa. Sugerencia — revisar: basarla en la evaluación del Programa:
Actividad de Evaluación: Comunicando y evaluando las obras y sus procesos: En esta actividad, se espera que los estudiantes puedan observar y analizar retrospectivamente tanto el proceso como los resultados de las obras multimediales creadas en la unidad. (pág. 103)
	Sugerencia — revisar: Proyector, parlantes y computadores con software libre de edición de imagen y sonido; grabaciones de sonidos del entorno; materiales de bajo costo para instalaciones; archivos descargados previamente para trabajar sin conexión.

	Unidad 4
Compartiendo experiencias con las artes
En esta unidad, se propone que los estudiantes logren diseñar, gestionar, implementar y evaluar una muestra de sus trabajos en el espacio educativo.
Programa, págs. 107–128
	Semestre 2
54 h pedagógicas
Semanas 30 a 38
	OA 3, OA 6, OA 7
(texto en Anexo G)
Evaluados en los ejemplos del Programa:
OA 6, OA 7
	Actividad de Evaluación: Evaluando el proceso de diseño, gestión e (OA 6, OA 7) · pág. 125
Evalúan críticamente trabajos y proyectos de artes visuales, audiovisuales y multimediales para ser presentados a la comunidad.
Evalúan críticamente las decisiones tomadas durante el proceso creativo y los resultados de estas.
Identifican habilidades y conocimientos relacionados con las artes visuales, audiovisuales y multimediales.
Investigan acerca de posibilidades y
	Formativa. Sugerencia — revisar: Plan de gestión de una muestra para la comunidad escolar o local, revisado con lista de cotejo (OA 3); autoevaluación y coevaluación de las obras seleccionadas para exhibir (OA 6); investigación breve sobre oficios y profesiones ligados a las artes en la región, como la fotografía de turismo o el diseño gráfico (OA 7).
Sumativa. Sugerencia — revisar: basarla en la evaluación del Programa:
Actividad de Evaluación: Evaluando el proceso de diseño, gestión e: Esta actividad está destinada a desmontar la feria y evaluar el trabajo colaborativo. (pág. 125)
	Sugerencia — revisar: Espacios del liceo como el hall o la biblioteca; paneles y soportes reutilizados; radio local o redes del establecimiento para la difusión; entrevistas a artistas, fotógrafos o realizadores de la región.


E. Estrategias transversales
	DUA (Decreto 83/2015)
	Múltiples formas de representación: Sugerencia — revisar: Presentar los referentes con imágenes impresas y proyectadas, videos, objetos reales y demostraciones de técnicas, con un glosario visual del lenguaje artístico.
Múltiples formas de acción y expresión: Sugerencia — revisar: Permitir crear en distintos medios (dibujo, fotografía, video, instalación, multimedia) y explicar el proceso de forma oral, escrita o en una bitácora visual.
Múltiples formas de implicación: Sugerencia — revisar: Partir de la memoria, los intereses y el territorio de los estudiantes, con libertad para elegir medio y tema, y trabajar de forma individual o en grupo.

	Atención a NEE / PIE
	Completar por el docente

	Enfoque socioemocional y convivencia
	Completar por el docente

	Otros (OAT, habilidades del siglo XXI)
	Completar por el docente


F. Observaciones
	Completar por el docente







G. Anexo: Objetivos de Aprendizaje del año
Texto literal de las Bases Curriculares (DS 193/2019); las habilidades y actitudes, del Programa de Estudio. Entre paréntesis, la página en las Bases (B) y en el Programa de Estudio (P).
	Código
	Objetivo de Aprendizaje

	

	OA 1
(B 155 · P 155)
	Innovar al resolver desafíos y problemas de las artes visuales, audiovisuales y multimediales, considerando aspectos expresivos, estéticos y la evaluación crítica personal y de otros.

	OA 2
(B 155 · P 155)
	Crear obras y proyectos que respondan a necesidades de expresión y comunicación personales o grupales, basados en la investigación con soportes, materiales y procedimientos, y en referentes artísticos nacionales e internacionales.

	OA 3
(B 155 · P 155)
	Diseñar y gestionar presentaciones a públicos específicos para comunicar propósitos, aspectos del proceso, y resultados de obras y trabajos, empleando materiales, herramientas y tecnologías tradicionales y emergentes.

	OA 4
(B 155 · P 155)
	Analizar estéticamente obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes épocas y procedencias, relacionando tratamiento de los lenguajes artísticos, elementos simbólicos y contextos.

	OA 5
(B 155 · P 155)
	Argumentar juicios estéticos de obras visuales, audiovisuales y multimediales de diferentes épocas y procedencias, a partir de análisis estéticos e interpretaciones personales.

	OA 6
(B 155 · P 155)
	Evaluar críticamente procesos y resultados de obras y proyectos personales y de sus pares, considerando relaciones entre propósitos expresivos y/o comunicativos, aspectos estéticos y decisiones tomadas durante el proceso.

	OA 7
(B 155 · P 155)
	Relacionar, a partir de investigaciones, las habilidades y conocimientos de la asignatura con diferentes contextos laborales, profesionales y de desarrollo personal.


H. Firmas
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